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Výzva k podání nabídek
	Číslo zakázky
	178/1.1.34/02.0039

	Název programu:
	Operační program Vzdělávání pro konkurenceschopnost

	Registrační číslo projektu:
	CZ.1.07/1.1.34/02.0039

	Název projektu:
	Praktický průvodce ekonomikou aneb My se trhu nebojíme!

	Právní forma:
	Společnost s ručením omezeným

	Název zakázky:
	Zpracování simulační hry

	Předmět zakázky (služba/dodávka/stavební práce):
	Služba

	Datum vyhlášení zakázky:
	24. června 2013

	Název/ obchodní firma zadavatele:
	AC Innovation s.r.o.

	Sídlo zadavatele:
	Lisabonská 2394/4, 190 00 Praha 9 - Libeň

	Kontaktní adresa zadavatele (místo pro podávání nabídek a místo zasedání hodnotící komise):
	Sportovní 3302, 434 01 Most

	Osoba oprávněná jednat jménem zadavatele, vč. kontaktních údajů (telefon a emailová adresa)
	Mgr. Helena Malíková, jednatelka

Tel.: 476105840

E-mail: malikova@acinnovation.cz

	IČ zadavatele:
	64052761

	DIČ zadavatele:
	---

	Kontaktní osoba zadavatele, kontaktní osoba zadavatele pro příjem nabídek, vč. kontaktních údajů (telefon a emailová adresa):
	Ing. Václav Rozšafný

Tel.: 602 165 563

E-mail: rozsafny@acinnovation.cz

	Lhůta pro podávání nabídek (data zahájení a ukončení příjmu, vč. času)
	Uchazeč může předkládat nabídky korespondenčně i osobně od okamžiku vyhlášení veřejné zakázky až do 10. července 2013 v 10:00.

Osobní předání nabídek je možné na uvedeném kontaktním místě v pracovní dny od 9:00 do 15:00, poslední den lhůty jen do uvedeného času. Přesný termín předání nabídky prosím předem konzultujte s uvedenou kontaktní osobou pro příjem nabídek (s ohledem na bezproblémové technické zajištění předání nabídky).

Za včasné doručení nabídky je plně zodpovědný uchazeč. Pro posouzení okamžiku doručení je rozhodující skutečné fyzické předání nabídky zadavateli, nikoli pouhé včasné předání zásilky doručovateli apod.

Bezprostředně po uplynutí lhůty pro předkládání nabídek bude na uvedené kontaktní adrese zadavatele provedeno veřejné otevírání obálek.

	Popis předmětu zakázky:
	Kontext zakázky

Zadavatel je realizátorem projektu OPVK s názvem Praktický průvodce ekonomikou aneb My se trhu nebojíme! Součástí realizace projektu je též vytvoření a následné využití edukativně zaměřené počítačové hry. Její zaměření bude v souladu s myšlenkou projektu.

Projekt je zaměřen na žáky středních škol v Ústeckém kraji, kteří se v rámci své výuky učí ekonomii a ekonomiku a také na pracovníky škol v regionu, kteří tyto předměty na středních školách vyučují. Realizátor projektu vychází z toho, že po vstupu na trh práce žáci nevědí, jak principy ekonomiky fungují v praxi, jaké nové trendy se zde objevují, jaké dopady má ekonomika na každodenní život, jaké je její běžné využití v podniku a co to vůbec znamená být ekonomem.

Cílem projektu je tedy přiblížit žákům středních škol fungování ekonomiky v praktickém využití na názorných příkladech, což budou moci využít ve svém dalším studijním, profesním a běžném životě. Pouze pokud teorie nebude odtržena od její praktické využitelnosti, může být správně pochopena a následně aplikována v dalších podobných případech, které na žáky v životě čekají. V rámci tohoto výběrového řízení vytvořená simulační hra bude jedním z nástrojů, jak tohoto cíle dosáhnout.
Tematické zaměření projektu (hry):

1. Jsem ekonom, aneb Co to vůbec znamená

2. Nadnárodní společnosti a jejich fungování v dnešním světě

3. Průmyslové zóny v ÚK a jejich dopad na regionální trh

4. Nové trendy v investování

5. Globalizace a její vliv na podnikání v ČR

6. EU ve světle dnešní doby 

7. Krizový management – nástroj moderního manažera

8. Zbožíznalství – technická normalizace a ochrana zboží

9. Jak porozumět finanční analýze

10. Etika v podnikání

Základní specifikace poptávaného plnění:
Předmětem plnění zakázky „Zpracování simulační hry“ bude komplexní zajištění dodávky díla v podobě software a obsahové náplně této hry. Hra bude využívána v rámci přímé práce s primární cílovou skupinou, tedy žáky středních škol, kteří se stanou jejími hráči. 
Hra se tematicky zaměří na 10 oblastí, které tvoří významnou součást hospodářství a zaměstnanosti v Ústeckém kraji (viz výše „Tematické zaměření projektu“). Hráč se ocitne roli ekonoma podniku, který svými vědomostmi, úsudkem či řešením tematických úkolů ovlivňuje rozhodování podniku a jeho ekonomickou úspěšnost.
Princip hry bude spočívat v plnění úkolů/odpovídání na otázky („řízení firmy“) s vědomostním přesahem do problematiky ekonomické, obchodní a finanční. Úkoly/otázky pro žáky navrhne dodavatel v metodické spolupráci se zadavatelem („bazén otázek“). 
Úspěšnost či neúspěšnost fiktivní firmy na trhu se bude projevovat v jejím finančním zdraví, které bude ovlivňováno úspěšností hráče v plnění úkolů/zodpovídání otázek. Každé odpovědi bude přidělena dle její relevance na položenou otázku bodová bonifikace (kladná či záporná). Cílem hry bude maximalizovat zisk (získat největší počet bodů přepočtených prostřednictvím algoritmu na fiktivní finanční ohodnocení) fiktivní firmy v rámci vymezeného počtu kol hry.
Koncept hry a její funkcionality:
Každý hráč se bude před zahájením hry registrovat, čímž bude založen jeho hráčský účet. Následně se před prvním kolem hry do hry přihlásí. Administrátor bude moci založit současně více her zároveň (např. hra pro konkrétní školu, hra pro vybraný okres apod.). Zároveň bude možné hru libovolně opakovat. 

Hráči bude v rámci časově omezeného hracího kola předložen určitý počet otázek z „bazénu otázek“ (tento počet bude moci administrátor/zadavatel v každém hracím kole libovolně modifikovat snadným zadáním parametru v administračním prostředí). Na základě jejich zodpovězení bude vypočítáno získané skóre, které bude na základě algoritmu přepočítáno na finanční ohodnocení (hodnotu algoritmu bude moci administrátor/zadavatel v každém hracím kole libovolně modifikovat snadným zadáním parametru v administračním prostředí). Z tohoto hodnocení bude sestaveno po každém hracím kole pořadí hráčů zapojených do hry.

Příklad fungování hry z pohledu hráče: Hra bude primárně dlouhodobého charakteru. Na každý hráčský účet bude např. v pondělí vygenerováno náhodným výběrem z „bazénu otázek“ 10 otázek/úkolů. Každému hráči bude vygenerován odlišný soubor otázek. Na zodpovězení bude mít hráč čas např. do pátku 15:00, kdy bude dané kolo uzavřeno a bude provedeno vyhodnocení. Hráči bude na hráčský účet vygenerována zpráva s vyhodnocením celkovým i za jednotlivé odpovědi. Zároveň bude vygenerováno pořadí jednotlivců i zapojených škol. Takto proběhne v rámci hry celkem 5 hracích kol, následně bude vytvořeno celkové konečné pořadí s vyhodnocením nejlepších hráčů. Délku i počet hracích kol v rámci jedné hry bude moci administrátor/zadavatel libovolně modifikovat prostřednictvím zadání příslušného parametru v administračním prostředí.

Délka časového trvání jednotlivých kol i celé hry bude možné v rámci administrace hry snadno dle požadavku zadavatele modifikovat.

Mód trénink: Bude rovněž možné, aby hru hrál i jeden jediný hráč (mód „Trénink“) nezávisle na dalších hráčích či zásahu administrátora. Bude se jednat o jednoduché a kdykoli přístupné řešení. Hráč po přihlášení do hry dostane vygenerován náhodný okruh otázek, po jejichž zodpovězení se mu okamžitě zobrazí bodové hodnocení vč. odůvodnění bodových zisků (stejně jako po hracím kole klasické výše popsané hry). Tímto okamžikem hra končí a hráč ji může kdykoliv zopakovat, přičemž mu bude automaticky vygenerován odlišný okruh úkolů z „bazénu otázek“.

Základní požadavek na podobu, kvalitu a kvantitu obsahové náplně hry (úkoly/otázky)
Dodavatel zpracuje celkem minimálně 200 otázek („bazén otázek“) z uvedených tematických oblastí, na které je zaměřen celý projekt (viz výše). 
Každá otázka se bude skládat z následujících částí:

1. Zadání otázky se stručným naznačením situace, ve které se hráč „fiktivní podnikatel“ může v reálné praxi ocitnout (rozsah zadání max. 400 znaků vč. mezer) – Typ příkladu A – „Případová studie“. Možné je též zadání ověřující teoretické a praktické znalosti z oblasti s jedinou správnou odpovědí (Typ příkladu B – „Test“).
2. Tři možnosti odpovědí, přičemž každé odpovědi bude přidělena procentuální bodová hodnota. Nemusí se tedy jednat jen o jednu správnou odpověď a dvě odpovědi chybné. Stejně jako v reálném životě tak bude odstupňována úroveň kvality rozhodnutí hráče, a to pro danou uvedenou modelovou situaci (Typ příkladu A). U otázek ověřujících zejm. teoretické znalosti je možné pozitivně ohodnotit též jen jedinou správnou odpověď (Typ příkladu B). Možné je též přidělení záporného hodnocení za zcela chybnou odpověď (řešení mající negativní dopady na hospodaření „fiktivní firmy“).
3. Odůvodnění přiděleného bodového hodnocení za zvolenou odpověď se stručným vysvětlením aspektů, které byly do přiděleného hodnocení uvedeny (rozsah každého ze 3 možných odůvodnění max. 300 znaků vč. mezer) – Typ příkladu A. Případně bude uvedeno odůvodnění správného řešení u úkolů s jedinou správnou odpovědí – Typ příkladu B.
Příkladů typu A – Případová studie bude vytvořeno minimálně 100. 
Příkladů typu B – Test bude vytvořeno minimálně 100.

Pro každý Typ příkladu bude zpracováno minimálně po 5 otázkách z každého tématu zakázky/projektu (viz výše Tematické zaměření projektu).
V administračním prostředí bude moci zadavatel/administrátor kdykoli přidávat do „bazénu otázek“ další zadání, přičemž mu administrativní prostředí umožní zadat všechny aspekty otázky (vč. bodového ohodnocení pro jednotlivé odpovědi). Stejně tak bude moci zadavatel/administrátor kdykoliv upravit všechny aspekty zadání kterékoliv otázky.

Doplňkové technické požadavky zadavatele na řešení struktury a metodiky simulační hry a další požadavky:

· navržené řešení musí být kompatibilní s nejčastějšími internetovými prohlížeči a snadno nastavitelné administrátorem;

· navržené řešení musí zohledňovat možnost realizace dodatečných úprav, flexibilitu a rozšiřitelnost simulační hry;

· výhradním majitelem simulační hry a veškerého obsahu, včetně technického a grafického řešení i záloh dat bude zadavatel;
· dodavatel poskytne časově neomezenou a bezplatnou licenci k využití veškerých předmětů duševního vlastnictví, které jsou součástí poskytované služby, a to jak zadavateli, tak dalším subjektům v souladu s pravidly programu OP VK;  

· řešení musí splňovat obecně platné a vžité standardy a moderní trendy v oblasti interaktivního vzdělávání; 

· navržené řešení musí splňovat veškeré nároky na zabezpečení proti neoprávněnému přístupu, přepisování dat a jakékoli změny bez povolení jejího výhradního vlastníka;
· možnost externího monitoringu vývoje hry;
· součástí zakázky je také obecné zaškolení pověřených pracovníků (školení v rozsahu min. 2 hodin pro min. 3 osoby) a vypracování kompletní uživatelské dokumentace v českém jazyce (min. 10 stran textu, vč. případných schémat a obrázků);

· grafický vzhled simulační hry a její dílčí vizuální prvky budou přizpůsobitelné grafickým prvkům využívaným na úrovni projektu (zadavatel předá dodavateli příslušné podklady); 

· s ohledem na cílovou skupinu bude hra koncipována jako maximálně interaktivní a graficky atraktivní tak, aby dokázala upoutat a udržet pozornost této cílové skupiny;
· v rámci administrace bude moci zadavatel přidávat či odebírat další otázky do „bazénu otázek“;

· systém vyhodnocení úspěšnosti hráčů umožní vyhodnotit pořadí jednotlivců, tak pořadí skupin (např. na základě průměrného bodového zisku pěti nejlepších hráčů jednotlivých škol);

· v rámci řešení hodnocení bude administrátor moci jednoduchým nastavením přidat k hodnocení jednotlivých hráčů též dodatečný aspekt „rychlost odpovědi“. V případě volby této možnosti pro vybranou hru bude výsledek hráče vynásoben zadaným koeficientem, který bude bonifikovat rychlost zadání odpovědí;
· zadavatel poskytne dodavateli po podpisu smlouvy podkladové materiály (předchozí výstupy projektu), které mohou dodavateli sloužit jako zdroj informací pro zpracování příkladů/úkolů;
· dodavatel předá na vhodném médiu zadavateli zdrojový kód celé aplikace pro možné úpravy či opravy aplikace v budoucnu;

· zadavatel se předáním díla stává majitelem této aplikace a může s ní volně nakládat;

· dodavatel garantuje plnou funkčnost aplikace po dobu 2 let od řádného předání díla zadavateli;

· dodavatel zajistí nápravu nefunkčnosti aplikace do 24 hodin od jejího nahlášení (postačí e-mailová zpráva na adresu, kterou dodavatel uvede při podpisu smlouvy);
· součástí administračního prostředí bude počítač přístupů k aplikaci s podrobnými statistikami o přístupech a využívání aplikace;

· výsledky hry jednotlivých žáků i celých kolektivů budou vyhodnocovány dodávaným softwarem automaticky (např. vyhodnocení po každém hracím kole, viz dále). 
· maximální počet hráčů v jedné hře: alespoň 1000. Kapacita SW a HW řešení, které zajistí dodavatel: minimálně 1000 uživatelů zároveň v jeden moment připojených k aplikaci, minimálně možnost založení 100.000 hráčských účtů, neomezený počet založených her;

· dodavatel bude při přípravě simulační hry spolupracovat se zadavatelem a členy realizačního týmu projektu – v rámci této komunikace budou průběžně konzultovány a nastavovány zcela konkrétní jednotlivé funkční prvky simulační hry, nastavení jednotlivých otázek a algoritmus jejího fungování; 
· hráči budou moci online sledovat průběžné výsledky ostatních soutěžících (pořadí jednotlivců i škol či kolektivů po vyhodnocení jednotlivých kol).  Hra bude fungovat online na internetu. Dodavatel bude garantovat minimální uživatelskou náročnost, hra bude hratelná za použití obvyklého internetového prohlížeče bez nutnosti instalace dalšího placeného softwaru;

· aplikace poběží na již existujícím webovém rozhraní a serveru zadavatele.

Požadavky na grafické zpracování:

Grafika aplikace bude především přehledná, uživatelsky přívětivá, odpovídající zaměření aplikace a bude odpovídat požadavkům cílové skupiny (studenti středních škol). Součástí grafického řešení bude též logo hry. Návrh grafického řešení představí uchazeč ve své nabídce, jedná se o hodnocený aspekt (více viz Hodnotící kritéria).

	Předpokládaná hodnota zakázky v Kč (bez DPH):
	Předpokládaná hodnota zakázky činí 371.901,- Kč bez DPH, tj. 450.000,- Kč vč. DPH. Předpokládaná hodnota bude ověřena a upřesněna po realizaci průzkumu trhu.
Jedná se zároveň o cenu maximálně přípustnou pro možné uzavření smlouvy s dodavatelem. Předpokládaná hodnota byla stanovena na základě provedeného průzkumu trhu.

	Typ zakázky:
	Zakázka malého rozsahu mimo režim Zákona o veřejných zakázkách. Výběrové řízení je realizováno dle Příručky pro příjemce, verze 6 v režimu zakázek s předpokládanou hodnotou 200 tisíc – 1 mil. Kč bez DPH.

	Lhůta a místo dodání 
	Harmonogram zakázky se bude odvíjet od data podpisu smlouvy s vybraným uchazečem, a to v následujících krocích:

· Dodání díla ve finální podobě: do 1. října 2013.

Dodavatel je oprávněn fakturovat po řádném předání celého předmětu zakázky. 

Místem dodání předmětu zakázky (předání výstupů zakázky) je sídlo zadavatele.

	Místa dodání/převzetí nabídky:
	Nabídky budou doručeny poštovním doručovatelem nebo osobně na kontaktní místo zadavatele: 

AC Innovation s.r.o.

Sportovní 3302

434 01 Most

	Hodnotící kritéria:
	Hodnocení nabídek bude provedeno na základě metodiky stanovených v této části zadávacích pokladů. Hodnocení nabídek bude provedeno na základě následujících dílčích hodnotících kritérií:

a) Celková nabídková cena vč. DPH (60 %).

b) Úroveň vzorových příkladů/úkolů (20 %).
c) Návrh grafického řešení (10 %)
c) Bezpečnostní opatření (10 %).

Způsob určení bodového zisku pro jednotlivé nabídky dle hodnotícího kritéria a) Celková nabídková cena vč. DPH (váha 60 %)

Za nejvýhodnější bude považována nabídka s nejnižší celkovou nabídkovou cenou vč. DPH. Bodový zisk pro každou nabídku bude odvozen z následujícího vzorce:

Nabídková cena nejvýhodnější nabídky / Nabídková cena hodnocené nabídky * 60 = bodový zisk pro dané dílčí hodnotící kritérium.

Způsob určení bodového zisku pro jednotlivé nabídky dle hodnotícího kritéria b) Úroveň vzorových příkladů/úkolů (20 %)

Uchazeč ve své věcné nabídce představí alespoň tři vzorová zadání příkladů dle požadavků zadavatele uvedených v „Popisu předmětu zakázky“. Představeny budou 2 vzorové příklady typu A a 1 vzorový příklad typu B. Tematické zaměření úkolu se bude shodovat se zaměřením zakázky. Výběr tematického okruhu (viz 10 tematických zaměření v kapitole „Popis předmětu zakázky“) je na volbě dodavatele.
Hodnotící komise bude na základě tohoto vzorového řešení příkladů hodnotit úroveň odborného a didaktického zadání příkladů, a to ve vztahu k uvedenému konceptu hry a potřebám cílové skupiny (středoškoláci). Pozitivně bude hodnoceno srozumitelné zadání, které stručně definuje řešenou úlohu, nabízí jednoznačné možnosti odpovědí a v rámci vyhodnocení je představeno stručné a srozumitelné vyhodnocení jednotlivých možných odpovědí s odůvodněním přiděleného bodování a vysvětlení možných důsledků zvolené odpovědi. Podpůrně bude pozitivně ohodnoceno zadání odpovídající obvyklým znalostem ekonomie cílovou skupinou.
Uvedené aspekty budou hodnoceny komplexně a každé nabídce bude přiděleno 0 – 20 bodů, přičemž maximální bodové hodnocení bude přiděleno nabídce v tomto dílčím hodnotícím kritériu nejlepší (zajištění nejvyššího kvalitativního standardu). Bodová hodnocení ostatních nabídek budou odvozena od nabídky nejvýhodnější, a to včetně odůvodnění konkrétního bodového zisku.

Způsob určení bodového zisku pro jednotlivé nabídky dle hodnotícího kritéria c) Návrh grafického řešení (10 %)

Uchazeč ve své věcné nabídce představí ve slovní či grafické podobě návrh grafického řešení aplikace. Uchazeč uvede zejména představení grafického řešení aplikace v části, kde bude probíhat samotná hra. Pozitivně bude ohodnoceno řešení, které představuje v souladu s výše uvedenými požadavky zadavatele jednoduché a uživatelsky přívětivé grafické prostředí, které bude pro hráče (cílovou skupinu) maximálně atraktivní a motivující k využívání aplikace. Pozitivem tak bude přehledné rozvržení ovládacích prvků, přehledně koncipovaný prostor pro hraní samotné a samotný dialogový prostor pro pokládání otázek a jejich odpovídání. 
Uvedené aspekty budou hodnoceny komplexně a každé nabídce bude přiděleno 0 – 10 bodů, přičemž maximální bodové hodnocení bude přiděleno nabídce v tomto dílčím hodnotícím kritériu nejlepší (zajištění nejvyššího kvalitativního standardu). Bodová hodnocení ostatních nabídek budou odvozena od nabídky nejvýhodnější, a to včetně odůvodnění konkrétního bodového zisku.

Způsob určení bodového zisku pro jednotlivé nabídky dle hodnotícího kritéria d) Bezpečnostní opatření (10 %)

Uchazeč ve své věcné nabídce představí způsob zajištění bezpečnosti uživatele aplikace z hlediska ochrany před počítačovými viry a nežádoucím softwarem a před nežádoucími zásahy třetích osob do herní strategie hráče (např. únik neveřejných dat a podkladů tvořených hráčem v rámci hry apod.). Součástí hodnocení bude též způsob zajištění ochrany dat a jejich případná obnova v případě havárie serveru a podobných nepředvídatelných událostí.

Uvedené aspekty budou hodnoceny komplexně a každé nabídce bude přiděleno 0 – 10 bodů, přičemž maximální bodové hodnocení bude přiděleno nabídce v tomto dílčím hodnotícím kritériu nejlepší (zajištění nejvyššího kvalitativního standardu bezpečnosti). Bodová hodnocení ostatních nabídek budou odvozena od nabídky nejvýhodnější, a to včetně odůvodnění konkrétního bodového zisku.

Bodové hodnocení v každém hodnotícím kritériu bude zaokrouhleno na 1 desetinné místo. Bodové zisky přidělené nabídkám v jednotlivých dílčích hodnotících kritériích se na závěr hodnocení sečtou. Bude sestaveno pořadí nabídek, přičemž nejvýhodnější nabídka bude mít nejvyšší počet získaných bodů.

	Požadavky na prokázání splnění základní, profesní a technické kvalifikace dodavatele:
	Zadavatel požaduje prokázání splnění základních, profesních a technických kvalifikačních předpokladů dodavatele. 

Základní kvalifikační předpoklady splňuje dodavatel, který splňuje předpoklady uvedené v § 53 odst. 1 písm. a) až k) zák. č. 137/2006 Sb., o veřejných zakázkách, v platném znění (dále jen „zákon“). Uchazeč doloží splnění základních kvalifikačních předpokladů předložením čestného prohlášení. Doporučujeme využít vzor čestného prohlášení z přílohy této Výzvy.

Profesní kvalifikační předpoklady splňuje dodavatel, který předloží:

a) v souladu s § 54 písm. a) zákona Výpis z obchodního rejstříku, pokud je v něm zapsán, či výpis z jiné obdobné evidence, pokud je v ní zapsán.

b) v souladu s § 54 písm. b) zákona Doklad o oprávnění k podnikání podle zvláštních právních předpisů v rozsahu odpovídajícím předmětu veřejné zakázky, zejména doklad prokazující příslušné živnostenské oprávnění či licenci.

Upozornění: Opisy z informativních evidencí pořizované prostým stažením z internetu nelze považovat za řádné prokázání profesních kvalifikačních předpokladů.

Doklady prokazující splnění základních kvalifikačních předpokladů a výpis z obchodního rejstříku nesmějí být starší 90 dnů ke dni podání nabídky. Profesní kvalifikační předpoklady dokládá uchazeč prostou kopií příslušného dokladu.

Technické kvalifikační předpoklady splňuje dodavatel, který předloží:

a) Seznam významných zakázek (ve formě čestného prohlášení), s obdobným plněním jako v této předmětné zakázce, úspěšně realizovaných v posledních 3 letech, ve kterém bude uveden název služby, její stručný popis, ze kterého musí být patrné, že se jedná o službu s obdobným plněním jako v této předmětné zakázce, termín plnění, název zadavatele, hodnota zakázky bez DPH, kontakt na zástupce zadavatele pro možné ověření této reference. Pro zpracování Seznamu doporučujeme využít příslušnou přílohu této výzvy. 

Za službu s obdobným charakterem je považováno např. zpracování počítačových her, případně obdobného softwaru se simulačním edukativním obsahem.

Přílohou Seznamu významných referencí bude:

1. Osvědčení vydané veřejným zadavatelem, pokud byly služby poskytovány veřejnému zadavateli, nebo

2. Osvědčení vydané jinou osobou, pokud byly služby poskytovány jiné osobě než veřejnému zadavateli, nebo

3. Smlouva s jinou osobou a doklad o uskutečnění plnění dodavatele, není-li současně možné osvědčení dle bodu 2 od této osoby možné získat z důvodů spočívajících na její straně.

Takto uchazeč doloží minimálně 1 úspěšně poskytnutou referenční službu s hodnotou plnění minimálně 100.000,- Kč bez DPH. 

b) Technické kvalifikační předpoklady splňuje dodavatel, který v souladu s § 56 odst. 2 písm. b) zákona, tedy předložením čestného prohlášení - seznamu techniků (realizační tým). Uchazeč prokáže splnění tohoto kvalifikačního předpokladu předložením seznamu členů realizačního týmu, kteří se budou podílet na plnění veřejné zakázky po celou dobu její realizace (budou garantovat kvalitu výstupů), a to bez ohledu na to, zda se jedná o zaměstnance uchazeče nebo osoby v jiném vztahu k uchazeči. 

Zadavatel ke splnění tohoto kvalifikačního předpokladu požaduje, aby uchazeč níže uvedeným způsobem prokázal, že realizační tým splňuje následující požadavky:

· Odborník na problematiku vzdělávání bude disponovat úspěšně ukončeným vysokoškolským vzděláním v oblasti vzdělávání alespoň na bakalářském stupni.
· Odborník na problematiku ekonomie bude disponovat úspěšně ukončeným vysokoškolským vzděláním v ekonomické oblasti alespoň na bakalářském stupni (např. ekonomie, management, marketing, podniková ekonomika a podobné).
· Odborník na problematiku IT bude disponovat úspěšně ukončeným vzděláním minimálně na úrovni vysokoškolského vzdělání (bakalářský stupeň) a zároveň bude disponovat minimálně 3letou praxí v oblasti programování softwaru. V přiloženém životopisu budou definovány zakázky a práce, na kterých se tento člen realizačního týmu podílel.

Tento kvalifikační předpoklad je možné splnit též kumulativně (prokázání dvou či všech tří aspektů jedinou osobou).

Seznam členů realizačního týmu bude obsahovat následující údaje: 

· Jméno a příjmení člena realizačního týmu

· Funkce při plnění veřejné zakázky

· Dosažené vzdělání

Formulář seznamu, vč. textu požadovaného souvisejícího čestného prohlášení je k dispozici v přílohách výzvy.

Přílohou tohoto seznamu bude:

Doklad o dosaženém vzdělání, který prokazuje splnění výše uvedených technických kvalifikačních předpokladů a strukturovaný profesní životopis „Garanta odbornosti (IT aspekt) s akcentem na prokázání požadované kvalifikace. Předložení profesního životopisu u pozice „Garant odbornosti (vzdělávací aspekt)“ není vyžadováno (u této pozice postačí předložení dokladu o ukončeném vzdělání).
V případě, že v období od podání nabídky dojde k personálním změnám na úrovni vybraného dodavatele, a to na pozicích, kde zadavatel vyžaduje zapojení konkrétního odborníka, informuje dodavatel zadavatele o této skutečnosti do 14 dní od nastání. Zároveň dodavatel doloží analogicky požadované doklady o prokázání odborníka, který na danou pozici nově nastoupí.
Veškeré doklady k prokázání kvalifikačních předpokladů může uchazeč předložit v prosté kopii. Originály pak přeloží pouze vybraný dodavatel při podpisu smlouvy.

	Požadavek na uvedení kontaktní osoby uchazeče:
	Uchazeč uvede ve své nabídce (ideálně na krycím listě) kontaktní osobu ve věci zakázky, její telefon a e-mailovou adresu.

	Požadavek na písemnou formu nabídky:
	Nabídka musí být zadavateli podána v písemné listinné formě. Požadavek na písemnou formu je považován za splněný tehdy, pokud je nabídka podepsána osobou oprávněnou jednat jménem uchazeče či za uchazeče. 

Návrh smlouvy (závazný vzor v příloze), který je součástí nabídky, musí být akceptován (podepsán) osobou oprávněnou jednat jménem uchazeče či za uchazeče.

	Požadavek na zpracování nabídky a způsob zpracování nabídkové ceny:
	Úprava nabídky

a) Nabídka bude zpracována v českém jazyce. Zadavatel připouští předložení dokladu o dosaženém vzdělání v latinském jazyce.

b) Nabídka bude odevzdána ve vytištěné, pevně spojené podobě tak, aby bylo zabráněno ztrátě či výměně jednotlivých listů nabídky. Veškeré části nabídky budou po spojení tvořit jeden celek.

c) Nabídka nebude obsahovat přepisy a opravy, které by mohly Zadavatele uvést v omyl.

d) Nabídka bude podána písemně v uzavřené obálce s výzvou „NEOTEVÍRAT!“ Obálka bude dále výrazně označena nápisem „Výběrové řízení: Zpracování simulační hry“. Na obálce bude uvedeno též jméno (název) uchazeče s adresou.

e) Nabídka bude předložena v 1 originále v listinné podobě.

Obecné požadavky na obsah nabídky

Uchazeč předloží svou nabídku v souladu s následující doporučenou strukturou:

· Krycí list nabídky a cenová nabídka. Uchazeč předloží Krycí list s uvedením kontaktních a identifikačních údajů uchazeče. Na krycím listu bude zároveň uvedena cenová nabídka, a to v požadovaném členění. Požadované údaje jsou specifikovány v příloze výzvy, zadavatel doporučuje tento přiložený formulář využít při sestavování nabídky uchazeče.

· Doklady prokazující splnění základních kvalifikačních předpokladů (podepsané čestné prohlášení). Součástí dokumentu je též prohlášení o akceptaci veškerých zadávacích podmínek.
· Doklady prokazující splnění profesních kvalifikačních předpokladů (zejm. výpis z Obchodního rejstříku, Výpis ze Živnostenského rejstříku).

· Doklady prokazující splnění technických kvalifikačních předpokladů (Seznam významných zakázek, Osvědčení o referenci, Seznam členů realizačního týmu, Profesní životopisy, Doklady o dosaženém vzdělání).

· Věcná část nabídky, kde budou akcentovány zejména hodnocené aspekty.

· Návrh smlouvy o dílo, který je akceptovaný (podepsaný oprávněnou osobou dle obchodního rejstříku). Uchazeč využije text smlouvy uvedený mezi přílohami výzvy. Uchazeč nesmí upravit návrh smlouvy tak, aby byla dotčena práva zadavatele a uvedené obchodní podmínky. 
Nabídková cena bude stanovena pro danou dobu plnění jako cena nejvýše přípustná a nepřekročitelná se započtením veškerých nákladů, rizik atd. v souladu s podmínkami uvedenými v této výzvě a jejích přílohách. 

Uchazeč uvede cenu v Kč, a to v členění na cenu bez DPH, sazbu DPH, výši DPH a cenu celkem vč. DPH. Pokud se jedná o neplátce DPH, uvede konečnou cenu ve sloupci „Cena vč. DPH“ a případně též vhodně uvede, že není plátcem DPH. 

Nabídková cena nebude měněna v souvislosti s vývojem inflace, hodnotou kurzu české koruny ani jinými faktory s vlivem na měnový kurs a stabilitu měny. Cena díla může být v průběhu realizace díla změněna pouze z důvodu změny legislativní úpravy DPH, a to pouze ve složce „Cena vč. DPH“.

Nabídková cena bude zahrnovat veškeré práce, dodávky a činnosti vyplývající ze zadávacích podkladů.

	Povinnost uchovávat doklady a umožnit kontrolu:
	Smlouva s vybraným dodavatelem musí zavazovat dodavatele, aby umožnil všem subjektům oprávněným k výkonu kontroly projektu, z jehož prostředků je dodávka hrazena, provést kontrolu dokladů souvisejících s plněním zakázky. Dále smlouva musí zavazovat dodavatele k jejich archivaci do konce roku 2025, pokud český právní řád nestanovuje lhůtu delší.

	Další podmínky pro plnění zakázky:
	Nabídka musí být podána v českém jazyce. Zadavatel připouští předložení vysokoškolských diplomů v latinském jazyce. Variantní a elektronické podání nabídky se nepřipouští.

Lhůta, po kterou je zadavatel se svou nabídkou vázán, činí 90 kalendářních dní od uplynutí lhůty pro předkládání nabídek. 

Obchodní a fakturační podmínky jsou stanoveny v přiloženém návrhu smlouvy o dílo. Uchazeč není oprávněn tyto podmínky měnit tak, aby zhoršil pozici zadavatele. Předložením nabídky uchazeč akceptuje veškeré zadávací podmínky.

V případě, že není některá otázka upravena těmito zadávacími podklady, platí obecná pravidla uvedená v související legislativě a pravidlech OP VK. V případě, že je některá část či ustanovení zadávacích podkladů v rozporu s právními předpisy, tato část zadávacích podkladů se nepoužije.

Veškeré účetní doklady ponesou označení názvu a registračního čísla projektu. 

Nejedná se o zadávací řízení dle zákona č. 137/2006 Sb. o veřejných zakázkách, ve znění pozdějších předpisů. Předložením nabídky uchazeč akceptuje veškeré podmínky výzvy a souvisejících zadávacích podkladů, zejména minimální uvedené požadavky na předmět zakázky.

Zadavatel si vyhrazuje právo zadávací řízení před jeho ukončením zrušit, nejpozději však do uzavření smlouvy.

Zadávací dokumentace není zpracována. Veškeré potřebné a vyžadované informace jsou zapracovány do této výzvy a jejích příloh.
Zadávací podklady jsou k dispozici na vyžádání výhradně u uvedené kontaktní osoby a budou zaslány prioritně elektronickou cestou. Výhradně u stejné kontaktní osoby je možné žádat o dodatečné informace k zakázce. Veškeré zadávací podklady jsou zveřejněny na webových stránkách zprostředkujícího subjektu a jsou k dispozici volně ke stažení.

Doporučujeme uchazeči při zpracování nabídky využít následujících příloh:

Příloha č. 1: Krycí list nabídky a cenová nabídka

Příloha č. 2: Čestné prohlášení o splnění základních kvalifikačních předpokladů

Příloha č. 3: Seznam významných zakázek

Příloha č. 4: Seznam členů realizačního týmu

Příloha č. 5: Návrh Smlouvy o dílo
Veškeré přílohy jsou umístěny online k volnému stažení na webových stránkách zprostředkujícího subjektu (opvk.kr-ustecky.cz). 

	Zadavatel si vyhrazuje právo zadávací řízení před jeho ukončením zrušit, nejpozději však do uzavření smlouvy.


V Praze dne 24. června 2013
.........................................................................

Mgr. Helena Malíková
jednatelka
AC Innovation s.r.o.


