Matiko nezlob mne - Stereometrie

Pocet hraca: 2 az 4

Figurky:

=== Ctyfi Ctvefice figurek — barva modrd, cervena, zelena, zluta

Hraci kostka:

KVADR
- E

Cil hry: umistit do domecku vSechny figurky.

Pravidla:

Hra je urcena pro 2 - 4 hrace. Kazdy hra¢ ma ctyri figurky téze barvy. Na sténdch hraci kostky jsou pojmy:
KRYCHLE, KVADR, KUZEL, VALEC, JEDNICKA a SESTKA.

Figurku nasazuje po hodu $estky na hraci kostce. Po nasazeni hazi hra¢ podruhé. Pokud padne na kostce
napt. slovo KUZEL, vyhled4 hra¢ nejblizsi policko, na kterém se nachazi cokoliv tykajici se kuzelu — zobrazené
téleso, sit, vzorec pro objem nebo povrch, uziti kuzelu v praxi. Pokud hra¢ hodi v pribéhu hry sSestku
nebo jednicku, hod opakuje. Pfed vstupem do domecku musi padnout strana kostky, na které je nazev télesa,
které je vdomecku volné, nebo lze vyuzit Sestky ¢i jednicky podle situace. Pfi vstupu na obsazené policko jinym
hra¢em danou figurku vylucuje ze hry a ten musi znovu danou figurku zaradit do hry hozenim $estky.

Vyhrava hrag, ktery prvni umisti do domecku vsechny figurky.

Nebojte se matematiky!
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