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Smlouva o dílo
uzavřená dle ust. § 536 a násl. zák. č. 513/1991 Sb., obchodního zákoníku
dále jen „smlouva“
Smluvní strany
Zadavatel: 

AC Education s.r.o.
se sídlem: 

Lisabonská 2394/4, 190 00 Praha 9 - Libeň


zastoupená: 

Mgr. Helenou Malíkovou, jednatelkou

IČ: 


279 716 01 
kontaktní osoba ve věcech technických: Bc. Karel Tichý, DiS., projektový manažer

e-mail:
tichy@aceducation.cz
telefon: 775 650 743



(dále jen „objednatel“) 
a
Firma/obchodní jméno zhotovitele:

se sídlem/místem podnikání: 

zastoupená: 

IČ: 

DIČ:


kontaktní osoba ve věcech technických: 

email: 

(dále jen „zhotovitel“)

se níže uvedeného dne, měsíce a roku dohodly na následujícím:

Preambule
1. Smlouvu uzavírá objednatel se zhotovitelem, jakožto vítězným uchazečem výběrového řízení vypsaného objednatelem pro veřejnou zakázku „Interaktivní hra Naše firma“ (dále jen „veřejná zakázka“) k projektu objednatele „InformACE bez legrACE“ (reg. č. CZ.1.07/1.1.34/02.0038).
2. Smlouva je v souladu se zadávacími podklady k veřejné zakázce. Zadávací podklady k veřejné zakázce a nabídka zhotovitele (včetně doložených příloh k nabídce), logicky doplňují smlouvu, tvoří její součást a představují nepostradatelnou pomůckou zejména v případě pochybností při výkladu jednotlivých ustanovení smlouvy. 

I. Předmět smlouvy
1. Předmětem smlouvy je závazek zhotovitele poskytnout objednateli služby a vytvořit dílo v souladu s jeho nabídkou předloženou ve výběrovém řízení, včetně jeho závazku převést na objednatele práva k vytvořenému dílu. Dílem se rozumí zajištění činností dle specifikace předmětu díla, která je nedílnou součástí této smlouvy jako Příloha č. 1. 
2. Závazkem objednatele je zaplatit za to zhotoviteli odměnu v souladu s č. II této smlouvy.
3. Veřejná zakázka vychází z Operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost a je spolufinancovaná z Evropského sociálního fondu a státního rozpočtu České republiky. 
II. Cena
1. Zhotovitel má nárok na cenu za provedení a předání díla. Tato cena je ve stanovené výši definované pro jednotlivé položky i celý předmět veřejné zakázky následující tabulkou.
	Název položky
	Cena bez DPH

	Cena celkem
	


2. K uvedené ceně bude připočtena zákonná sazba DPH.

3. Cena je stanovena jako neměnná po celou dobu realizace zakázky. Změna může nastat jen v položce „Cena vč. DPH“, a to pouze v důsledku změny zákonné sazby DPH.

4. Vyúčtování ceny díla proběhne po odevzdání díla a jeho odsouhlasení objednatelem. Podkladem pro fakturaci je potvrzený předávací protokol, ve kterém objednatel deklaruje řádné splnění díla (nebo jeho příslušné položky). Faktura musí splňovat náležitosti daňového dokladu dle platné legislativy. Splatnost faktury je 30 dní ode dne jejího vystavení.

5. Faktura bude obsahovat údaj o názvu projektu a registrační číslo projektu.

6. Pokud faktura neobsahuje všechny zákonem a smlouvou stanovené náležitosti, je objednatel oprávněn ji do data splatnosti vrátit s tím, že zhotovitel je poté povinen vystavit novou fakturu s novým termínem splatnosti. V takovém případě není objednatel v prodlení s úhradou.

III. Doba plnění a místo předání díla
1. Zhotovitel je povinen zhotovit a předat dílo nejpozději v souladu s uvedeným harmonogramem: 
	Název položky
	Termín dodání

	Dodání díla ve finální podobě
	31. července 2013


2. Pokud je zhotovitel v prodlení s plněním svých závazků dle této smlouvy, má objednatel nárok účtovat smluvní pokutu ve výši 0,05 % z ceny díla za každý den prodlení. Zaplacením smluvní pokuty nezaniká nárok objednatele na náhradu případné škody vzniklé v důsledku takového prodlení.

3. Místem předání a převzetí díla je sídlo objednatele.
IV. Práva a povinnosti zhotovitele
1. Zhotovitel dodá objednateli dílo v souladu se smlouvou a zadávacími podmínkami, v požadované kvalitě a čase.

2. Zhotovitel je povinen vyvíjet činnost dle této smlouvy s odbornou péčí a dbát zájmů objednatele.
3. Zhotovitel má právo od objednatele požadovat veškeré informace, které jsou potřebné k naplnění této smlouvy ke spokojenosti objednatele.
4. Zhotovitel má povinnost řádně a včas informovat objednatele o všech podstatných náležitostech týkajících se naplnění této smlouvy a v termínu odevzdat dílo nebo jeho dohodnutou část. 
5. Zhotovitel je povinen umožnit osobám oprávněným k výkonu kontroly projektu, z jehož prostředků je veřejná zakázka hrazena, provést kontrolu dokladů souvisejících s plněním veřejné zakázky.
6. Zhotovitel je povinen archivovat veškeré dokumenty související s touto veřejnou zakázkou do konce roku 2025, pokud český právní řad nestanovuje lhůtu delší.

7. Zhotovitel je povinen zachovávat mlčenlivost o všech informacích, které získá od objednatele a nesmí tyto informace použít ve prospěch svůj nebo třetí osoby.

8. Zhotovitel se zavazuje dodržovat pravidla publicity v rozsahu požadovaném příslušnými předpisy a OP VK pro plnění díla.
9. Zhotovitel se zavazuje zajistit ochranu osobních údajů v souladu s právními předpisy. 
10. Zhotovitel je povinen v součinnosti s objednatelem respektovat platební podmínky tak, aby byla doložena účelovost příslušných částek, včetně specifikace jednotlivých způsobilých výdajů.

11. Zhotovitel poskytne bezplatnou volnou a časově neomezenou licenci pro využití výstupů zakázky objednatelem i dalšími způsoby specifikovanými v rámci OPVK.

12. Zhotovitel  zajistí, aby veškeré relevantní výstupy zakázky byly plně v souladu s pravidly vizuální identity výstupů  projektů OPVK.
V. Práva a povinnosti objednatele
1. Objednatel je povinen včas a bez zbytečného odkladu poskytnout zhotoviteli požadované informace, které zhotovitel potřebuje pro řádné naplnění této smlouvy a podklady, jež mají být zapracovány do díla. Prodlení objednatele se splněním této povinnosti trvající déle než 1 měsíc zakládá právo zhotovitele odstoupit od smlouvy. O dobu prodlení objednatele se splněním povinností dle tohoto odstavce se automaticky prodlužuje doba plnění zhotovitele nastavená harmonogramem v čl. III této smlouvy u té části díla, která je prodlením dotčena.
2. Objednatel je oprávněn být průběžně a na požádání informován o všech podstatných náležitostech týkajících se naplnění této smlouvy.
3. Objednatel je povinen včas zaplatit zhotoviteli cenu za dílo podle ustanovení této smlouvy.
4. Objednatel dává zhotoviteli souhlas k použití základních informací o veřejné zakázce a jejich zveřejnění na propagačních a tiskových materiálech zhotovitele za účelem referencí.

VI. Závěrečná ustanovení
1. V ostatním se řídí práva a povinnosti smluvních stran příslušnými ustanoveními obchodního zákoníku.

2. Smlouva je vyhotovena ve dvou stejnopisech, z nichž každá ze smluvních stran obdrží po jednom vyhotovení.

3. Jakékoliv změny nebo doplňky této smlouvy je možno činit pouze formou písemných číslovaných dodatků.
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Příloha č. 1 – Specifikace předmětu zakázky (díla)
Příloha č. 2 – Věcná část nabídky dodavatele (bude přiloženo v procesu finalizace smlouvy s vybraným dodavatelem)

Příloha č. 1 – Detailní specifikace předmětu smlouvy
Kontext zakázky: Zakázka je přímou logickou součástí projektu v rámci OPVK, jehož primárním cílem je vytvoření aktivně spolupracující sítě kariérových/výchovných poradců na základních školách v Ústeckém kraji, v jejímž rámci bude docházet ke kontinuální výměně informací a zkušeností z oblasti kariérového poradenství. Kariérové poradenství vnímáme jako významný nástroj pro možnost efektivního směrování budoucí studijní a profesní dráhy žáků. 
Pro zajištění skutečně aktuálních informací o potřebách zaměstnavatelů a místního trhu práce budou do sítě účelně integrováni i zástupci zaměstnavatelů, kteří se budou mj. vyjadřovat k potenciálu budoucích odborných, znalostních, a dovednostních požadavků, jež budou kladeny směrem k potenciálním zaměstnancům. Činnost nově rozvinuté sítě kariérových/výchovných poradců a zaměstnavatelů bude svými výstupy přímo přenášena na žáky základních škol. S žáky základních škol bude dále v rámci projektu přímo pracováno – mj. budou realizovány tzv. školní projektové dny a bude pro ně vytvořena naučná interaktivní hra "Naše firma".

Ve svých důsledcích tak realizovaný projekt přispěje nejen ke zvýšení kvality počátečního vzdělávání v Ústeckém kraji, ale vytvoří základ pro budoucí lepší soulad mezi výstupy počátečního vzdělávání a potřebami trhu práce. 

Specifikace poptávaného plnění: Předmětem plnění zakázky „Interaktivní hra Naše firma“ je komplexní zajištění dodávky díla v podobě software této hry. Tento software bude sloužit jako jeden ze základních nástrojů, který bude v rámci projektu využíván v rámci přímé práce s primární cílovou skupinou, tedy žáky 2. stupně základních škol (6. – 9. třída). 
Interaktivní hra se stane součástí širších aktivit, které budou mít charakter soutěže kolektivů žáků s názvem „Naše firma“. V rámci této soutěže budou s interaktivní hrou pracovat třídní kolektivy na různých základních školách v Ústeckém kraji, přičemž výsledky jejich práce budou posuzovat kariéroví poradci těchto škol (a to jak odděleně, tak ve skupině). Na základě proběhlého komplexního hodnocení následně bude vyhlášeno 5 nejlepších třídních firem.

Základní požadavky na způsob řešení interaktivní hry: Hra se zaměří na 10 tematických oborů, které tvoří významnou součást hospodářství a zaměstnanosti v Ústeckém kraji. V rámci konkrétního oboru pak bude žákům dána možnost založit si „fiktivní firmu“. 
V rámci dané fiktivní firmy pak budou žáci plnit několik úkolů spojených s různými životními fázemi firmy. Princip hry bude spočívat v přiřazování bodového hodnocení za kvalitu personálního, obchodního a finančního řízení firmy. Algoritmus bodového hodnocení navrhne dodavatel ve spolupráci se zadavatelem.  
Každé fiktivní firmě bude pro úvod hry přidělen určitý startovní kapitál, s nímž bude moci firma operovat. Při zahájení hry budou muset žáci rozhodnout o tom, jak s kapitálem naloží pro možnost rozjezdu činnosti firmy – mj. budou muset vybrat ze spektra nabízených typů pracovních pozic návazných na obor, v němž daná firma působí, rozhodnout kolik pracovníků a jaké úrovně (vzdělanostní – ZŠ, SŠ, VOŠ, VŠ; kariérní – bez praxe, s krátkou praxí, s dlouhou praxí) přijmou. V rámci realizace výběru pracovníků se obeznámí s profily jednotlivých pracovních pozic, které jsou pro daný obor nejvýznamnější (zde bude hra provázána s profily jednotlivých typů profesí a kvalifikačních nároků na ně kladených, jež jsou definovány Národní soustavou povolání a Národní soustavou kvalifikací). Výběr týmu fiktivní firmy bude přímo logicky provázán s jejím startovním kapitálem a potenciálem pro úspěch firmy v konkurenčním prostředí (např. výběr méně kvalifikovaných zaměstnanců bez praxe = menší mzdové náklady, avšak zároveň méně zakázek a pomalejší rozjezd firmy apod.). „Život“ fiktivní firmy bude ovlivňován prostřednictvím algoritmu (navrhne dodavatel ve spolupráci se zadavatelem v realizační fázi zakázky), který bude před žáky stavět zajímavé tržní příležitosti i překážky (v rovině personální, finanční apod.). Úspěšnost či neúspěšnost fiktivní firmy na trhu se bude projevovat nejen v jejich finančním zdraví, ale i v míře spokojenosti, loajality a kvalitě práce jejích jednotlivých zaměstnanců. 
Cílem hry bude maximalizovat bodové hodnocení fiktivní firmy v rámci fiktivního 1 roku hospodaření. Žáci, resp. kolektivy žáků se budou do hry registrovat. Na každé zapojené základní škole bude možné vytvořit několik třídních kolektivů = fiktivních firem. S těmito firmami budou kolektivy pracovat v průběhu celého školního roku 2013/14. Po 1. pololetí (cca v březnu 2014) dojde k vyhodnocení firem na úrovni jednotlivých do projektu zapojených základních škol, nejlepší firmy z jednotlivých škol pak budou nominovány do soutěže meziškolních kolektivů. Součástí realizačního řešení proto bude možnost založení samostatně vyhodnocovaných a odděleně běžících školních kol. Zadavatel bude mít možnost přidávat libovolný počet zapojených škol.
Dodavatel bude při přípravě interaktivní hry spolupracovat se zadavatelem a členy realizačního týmu projektu – v rámci této komunikace budou průběžně konzultovány a nastavovány zcela konkrétní jednotlivé funkční prvky interaktivní hry a systematika jejího fungování. 
Součástí dodávky bude provoz webové stránky, na které bude interaktivní hra umístěna (garantovaný provoz min. na dobu do 31.12.2014). Web s hrou bude umístěn na webovém portálu www.aceducation.cz, a to jako subdoména v sekci webu věnované projektu.
Doplňkové požadavky zadavatele na řešení struktury a metodiky interaktivní hry:

· navržené řešení musí být kompatibilní s nejčastějšími internetovými prohlížeči a snadno nastavitelné administrátorem;

· navržené řešení musí zohledňovat možnost realizace dodatečných úprav, flexibilitu a rozšiřitelnost interaktivní hry;

· výhradním majitelem interaktivní hry a veškerého obsahu, včetně technického a grafického řešení i záloh dat bude zadavatel;

· dodavatel poskytne časově neomezenou a bezplatnou licenci k využití veškerých předmětů duševního vlastnictví, které jsou součástí poskytované služby, a to jak zadavateli, tak dalším subjektům v souladu s pravidly programu OP VK;  

· řešení musí splňovat obecně platné a vžité standardy a moderní trendy v oblasti interaktivního vzdělávání; 

· navržené řešení musí splňovat veškeré nároky na zabezpečení proti neoprávněnému přístupu, přepisování dat a jakékoli změny bez povolení jejího výhradního vlastníka;

· součástí výběrového řízení je také obecné zaškolení pověřených pracovníků a vypracování kompletní uživatelské dokumentace v českém jazyce;

· grafický vzhled interaktivní hry a její dílčí vizuální prvky budou přizpůsobitelné grafickým prvkům využívaným na úrovni projektu; 

· s ohledem na cílovou skupinu bude hra koncipována jako maximálně interaktivní a graficky atraktivní tak, aby dokázala upoutat a udržet pozornost této cílové skupiny – do hry bude zapracován mj. funkce typu „průvodce“, který bude uživatele hrou provádět, zároveň jim bude poskytovat vhodné rady a případně je upozorňovat i na chyby, kterých se ve hře dopouštějí;
· navržené technické řešení bude maximalizovat úroveň ochrany uživatele hry z hlediska ochrany před nebezpečím počítačových virů a nežádoucího softwaru a před nežádoucími zásahy třetích osob do herní strategie jednotlivých uživatelů (řešení v této oblasti navrhne dodavatel ve své nabídce -  jedná se o aspekt zařazený do hodnocení nabídek).
Požadavky na oblast autorského práva: Dodavatel zajistí, aby zadavatel mohl volně využívat výstup zakázky, a to zejména s ohledem na problematiku autorských a licenčních práv, a to plně v souladu s pravidly OPVK.
Technické požadavky zadavatele jsou definovány jako minimální, uchazeč je oprávněn nabídnout a dodat po odsouhlasení zadavatelem též vhodný ekvivalent.

V ........................ dne.......................





Za objednatele:











.........................................................


Mgr. Helena Malíková


jednatelka


AC Education s.r.o.








V ........................ dne.......................





Za zhotovitele:











.........................................................


jméno


funkce


název zhotovitele








