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Smlouva o dilo
uzaviend dle ust. § 536 a nasl. zak. & 513/1991 Sb., obchodniho zakoniku

déle jen ,,smlouva*

Smluvni strany

Objednatel: VVV MOST spol. s r.o.

se sidlem: Topolova 1234, 434 01 Most

zastoupena: RNDr. Jaroslavem Jochmanem, jednatelem
L 00526355

kontaktni osoba ve vécech technickych: Edita Janstova, DiS., manaZerka projektu
e-mail: janstova@vvvmost.cz

telefon: 775 900 737

(dale jen ,,objednatel*)

a

Firma/obchodni jméno zhotovitele: R-Bit Technology, s.r.o.

se sidlem/mistem podnikani: Zidovicka 216, 434 01 Most - Vtelno

zastoupeni: Ing, Radkem Simanem, jednatelem

IC: 24719 790

DIC: CZ247 19 790

bankovni spojeni: 5573362001/5500

zapsdna v obchodnim rejsttiku vedeném u Krajského soudu v Usti nad Labem, oddil C, viozka 29366
kontaktni osoba ve vécech technickych: Ing. Radek Siman

email: rbit@rbit.cz

(déle jen ,,zhotovitel*)

se niZze uvedeného dne, mésice a roku dohodly na nésledujicim:

Preambule

Smlouvu uzavird objednatel se zhotovitelem, jakoZto vitéznym uchazetem vyb&rového Fizeni vypsaného
objednatelem pro vefejnou zakézku ,Interaktivni poéitafova hra Virtudlni podnik v redlném &ase® (déle jen
.vefejnd zakazka*) k projektu objednatele ,,PODNIKAVY ABSOLVENT = HROU K USPECHU*, reg. &.
CZ.1.07/1.1.34/02.0041.

1.

Smlouva je vsouladu se zaddvaci dokumentaci k vefejné zakdzce nedilnou soudésti nabidky
zhotovitele. Pfisluiné zaddvaci podklady k vefejné zakdzce (&4sti specifikujici dilo) a nabidka
zhotovitele (véetné doloZenych pfiloh k nabidce), logicky doplituji smlouvu, tvofi jeji soucast a
pfedstavuji nepostradatelnou pomiickou zejména v pfipadé pochybnosti pti vykladu jednotlivych
ustanoveni smlouvy.

I. PFedmét smlouvy

Predmétem smlouvy je zdvazek zhotovitele poskytnout objednateli sluzby a vytvotit dilo v souladu
s jeho nabidkou pfedlozenou ve vybérovém fizeni (Pkiloha &. 2), vEemé jeho zévazku prevést na
objednatele prava k vytvofenému dilu. Dilem se rozumi zajidténi diléich &innosti dle specifikace ve
Vyzvé k podani nabidek, které je nedilnou sou¢asti této smlouvy jako Pfiloha &. 1):

1. Interaktivni poéitalova hra ,Virtualni podnik v redlném &ase*
2. Elektronicka informaéni zikladna

Pfedmét vefejné zakdzky, resp. dilo je detailng specifikovén nabidkou zhotovitele (nabidka uchazede o
vefejnou zakdzku) a vyzvou k podani nabidek. Tyto dokumenty jsou nedilnou souéasti smlouvy a jsou
ptipojeny jako jeji ptilohy.

Zavazkem objednatele je zaplatit za to zhotoviteli odmé&nu v souladu s &. IT této smlouvy.
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Vefejnd zakdzka vychdzi zOperagniho programu Vzd&lavani pro konkurenceschopnost a je
spolufinancovana z Evropského socidlntho fondu a statniho rozpodtu Ceské republiky.

II. Cena

Zhotovitel mé narok na cenu za provedeni a pted4ni dila. Tato cena je ve stanovené vy$i definované pro
Jednotlivé poloZky i cely pfedmét vefejné zakazky nésledujici tabulkou.

Clengni ceny (v K¢&)
LAY Bez DPH DPH (21 %) V&. DPH
Interaktivni poditatova hra
,, Virtudlni podnik v redlném ¢ase* 610.000 12800 8100
Elektronické informaéni zédkladna 150.000 31.500 181.500
Nabidkov4 cena celkem 760.000 159.600 919.600

2. Vyictovani ceny dila prob&hne po odevzdani kompletniho dila a jeho odsouhlaseni objednatelem.
Podkladem pro fakturaci je potvizeny predavaci protokol, ve kterém objednatel deklaruje t4dné splnéni
dila (nebo jeho pfislusné polozky). Faktura musi spliovat naleZitosti dafiového dokladu dle platné
legislativy.

Splatnost faktury je 60 dni ode dne jejiho vystaveni.

4. Pokud faktura neobsahuje vSechny zdkonem, dalsimi ptedpisy a smlouvou stanovené naleZitosti, je
objednatel opravnén ji do data splatnosti vrétit s tim, Ze zhotovitel je poté povinen vystavit novou
fakturu s novym terminem splatnosti. V takovém ptipadé neni objednatel v prodleni s tihradou.

5. Uvedend cena bez DPH je neménnd a pro celou dobu realizace stanované jako cena maximalni.

II1. Doba pInéni a misto pFedani dila
1. Zhotovitel je povinen zhotovit a predat dilo nejpozdéji v souladu s uvedenym harmonogramem:
¢ Predani kompletniho dila: 31. prosince 2013.

2. Pokud je zhotovitel v prodleni s plnénim svych zavazki dle této smlouvy, mé objednatel nrok Gétovat
smluvni pokutu ve vy3i 0,05 % z ceny dila za kazdy den prodleni. Zaplacenim smluvni pokuty nezaniké
narok objednatele na ndhradu pripadné skody vzniklé v diisledku takového prodleni.

3. Mistem piedani a pfevzeti dila je sidlo objednatele.

IV. Prava a povinnosti zhotovitele

1. Zhotovitel doda objednateli dilo v souladu se smlouvou a zaddvacimi podminkami, v poZadované
kvalité a Case.

2. Zhotovitel je povinen vyvijet ¢innost dle této smlouvy s odbornou pééi a dbét zajmii objednatele.

3. Zhotovitel ma pravo od objednatele pozadovat veskeré informace, které jsou potiebné k naplnéni této
smlouvy ke spokojenosti zadavatele.

4. Zhotovitel ma povinnost fadn& a v&as informovat objednatele o vSech podstatnych néleZitostech
tykajicich se naplnéni této smlouvy a v terminu odevzdat dilo nebo jeho dohodnutou &ést.

5. Zhotovitel je povinen umoZnit osobam opravnénym k vykonu kontroly projektu, z néhoz je vefejna
zakazka hrazena, provést kontrolu dokladti souvisejicich s plnénim vetejné zakazky, a to po dobu danou
pravnimi piedpisy CR k jejich archivaci (zdkon &. 563/1991 Sb., o t&etnictvi a zakon &. 235/2004 Sb., o
dani z pfidané hodnoty), nejméné do konce roku 2025.

6. Pokud jsou s dilem, ¢i s nekterou jeho &asti, spojena autorska prava, poskytne zhotovitel objednateli a
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zprostiedkujicimu subjektu (Krajsky ufad Usteckého kraje) k vykonu takového prava vyhradni
opravnéni (licenci), a to bez omezeni, véet& uziti dila tfetimi osobami.

7. Zhotovitel je povinen zachovavat ml&enlivost o viech informacich, které ziska od objednatele a nesmi
tyto informace pouzit ve prospéch sviij nebo téeti osoby.

8. Zhotovitel se zavazuje dodrzovat pravidla publicity v rozsahu pozadovaném prisludnymi predpisy a OP
VK pro plnéni dila,
9. Zhotovitel se zavazuje zajistit ochranu osobnich tidaji v souladu s prévnimi predpisy.

10. Zhotovitel je povinen v soucinnosti s objednatelem respektovat platebni podminky tak, aby byla
doloZena ucelovost pfisluinych &astek, véetnd specifikace jednotlivych zpiisobilych vydaji.

V. Priva a povinnosti objednatele

1. Objednatel je povinen véas a bez zbyteéného odkladu poskytnout zhotoviteli poZadované informace,
které zhotovitel potfebuje pro fadné naplnéni této smlouvy a podklady, jez maji byt zapracovany do
dila. Prodleni objednatele se spln&nim této povinnosti trvajici déle nez 1 mésic zaklada pravo zhotovitel
odstoupit od smlouvy. O dobu prodleni objednatele se splnénim povinnosti dle tohoto odstavce se
automaticky prodluzuje doba plnéni zhotovitele nastavena harmonogramem v &1, TIT této smlouvy u té
¢asti dila, kterd je prodlenim dot&ena.

2. Objednatel je opravnén byt priibéZné a na pozadani informovan o viech podstatnych naleZitostech
tykajicich se napIn&ni této smlouvy.

3. Objednatel je povinen v&as zaplatit zhotoviteli cenu za dilo podle ustanoveni této smlouvy,

4. Objednatel davé zhotoviteli souhlas k pouziti zékladnich informaci o vefejné zakédzce a jejich zvefejnéni
na propagacnich a tiskovych materidlech zhotovitele za udelem referenci.

V1. Zav&reéna ustanoveni
1.V ostatnim se fidf prava a povinnosti smluvnich stran p¥isluinymi ustanovenimi obchodniho zakoniku.

2. Smlouva je vyhotovena ve dvou stejnopisech, z nichz kazda ze smluvnich stran obdrzi po jednom

vyhotoveni,
3. Jakékoliv zmény nebo doplikky této smlouvy je mozno &init pouze formou pisemnych &islovanych
P J Y b
dodatki.
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Ing. Radek Siman RN

jednatel
MOST spol. s ro.

jednatel
R-Bit Technology, s.r.o.

Priloha ¢. | — Zaddvaci podklady (pFislusnd édst zaddvacich podkladii specifikujici predmét plnéni)

Priloha ¢. 2 — Nabidka uchazece véetné jejich pFiloh (édst prezentujict technické Fesent zakdzky)
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P¥iloha &. 1 — Zad4vaci podklady (pFislu¥na &ast zaddvacich podkladi specifikujici pifedmét plnéni)
Pfedmé&tem zakdzky je komplexni zpracovani nasledujicich polozek:

1. Interaktivni pofitafova hra ,,Virtudlni podnik v redlném &ase“
2. Elektronickd informaéni zakladna

Kontext Feleného projektu: Projekt je zamé&fen na rozvoj podnikatelskych znalosti, dovednosti a schopnosti
zékii strednich Skol (dédle té2 SS) pomoci netradiénich forem vzdélavani, zejména formou hry. V projektu
vytvorena PC hra "Virtualni podnik v redlném ¢ase" bude svym charakterem rozvijet podnikatelské kompetence
cilové skupiny (déle t€z CS), ale také tzv. klicové kompetence, k feSeni problémi a pracovni kompetence. Zaci si
osvoji tymovou spoluprdci a ziskaji praxi u jednoho ze zapojenych odbornikii z podnikatelského prostiedi,
supervizora. Diky projektu bude mit cilova skupina usnadnén vstup na trh préce, ale také odboura strach ze
zaloZeni vlastniho podniku.

V ramei projektu se cilova skupina za&astni pilotniho ovéfeni PC hry, vyzkousi si praci s metodickou p¥iru¢kou i
elektronickou informaéni zakladnou, ktera bude souZit jako zdroj informaci cilové skupiné pro feSeni dil&ich
tkoli v ramei hry. Sou¢asng bude dochézet k setkani s podnikateli, ktefi budou slouZit jako piiklady dobré
praxe. V3echny tyto aktivity tvori netradi¢ni formu vzd&lavani vedouci k rozvoji podnikatelskych dovednosti.

Zakladni specifikace vystupii zakazky: Pfedmétem vyb&rového fizeni je vytvofit PC hru, prostfednictvim které
CS ziska praktické znalosti, dovednosti a cenné informace pro Fizeni podniku. Zjisti, jaka rizika se mohou v
podnikéni vyskytnout, nau¢i se fe$it krizové situace atd., &imz ziskd uréitou jistotu a pFestane mit strach, nebo
bude mit mensi strach ze zaloZeni vlastniho podniku.

Kazdy zak SS si v PC hre zalozi vlastni podnik a pfi hrani hry bude plnit rozmanité diléi ukoly zamétené na
viechny ¢innosti spojené s vedenim a fizenim podniku (Ggetnictvi, management, administrativa, personalistika,
fakturace, obchod apod.). Prostfednictvim feseni itkold si informace zapamatujf a tim dojde k maximalnimu
provazani teoretické pfipravy CS na budouci povoléni a praxe zejména v oblasti podnikatelskych znalosti,
dovednosti a schopnosti.

Zaroveii bude PC hra postavena tak, aby rozvijela kli¢ové kompetence CS a to zejména v podobé vyhledavani
vhodnych informaci na elektronické informacni zdkladng, ktera je jeji soudasti. Na zdkladé t¥idéni vyhledanych
informaci, jejich systematizace, pochopeni a propojeni a naslednému efektivnimu vyuZiti v procesu fefeni
problémii a ukolil (ve Skole i v praktickém Zivotg), ale také v procesu ueni budou Zaci rozvijet své klicové
kompetence, zejména kompetence k uceni a kompetence k fedeni problémii.

Hra bude respektovat 4 kvadranty ekonomiky (zamé&stnanec, OSVC, majitel firmy a investor), které kazdy zak
musi projit, bude zde feSit mnoho ukoldi, budou mu ,padat“ nahodné situace (s pozitivnim i negativnim
dopadem), které bude muset fesit v rimci simulovaného &asu, ktery pob&zi, i kdyz Zék nebude piihlasen. Tudiz
budou probihat ekonomické ¢innosti, které 2ak ovlivni, kdyZ bude prihlasen a bude hrét. Uspésnost kazdého
Zzdka bude fe3ena formou tzv. ,prestize” &i obdobného ukazatele, ktery bude sludovat viechny aspekty &innosti
(majetek, finance, uvéry, pofet zaméstnanci, loajalitu, v&du a vyzkum, dobro&innost atd.), nevyhrava tedy ten,
kdo ma nejvice penéz, chceme Zéky naudit i dal§im dovednostem a hodnotim, které v podnikani vznikaji a
probihaji.

Soucasti této zakazky je také tvorba elektronické informadni zakladny (Polozka &. 2), ktera bude slouzit jako
cenny zdroj informaci pro CS pfi hrani PC hry. Elektronicka informaéni zakladna je postavena na predpokladu
samostatné prace CS, kterd bude rozvijet jejich kli¢ové kompetence v oblasti ugeni, pracovni kompetence i
kompetence k feSeni problémi. Elektronicka informa&ni zdkladna bude sougasti PC hry.

Na elektronické informa¢ni zdkladné budou k nalezeni veskeré potfebné informace k iisp&nému plnéni dilgich
ikoldl, respektive uspéchu a zisku virtudlniho podniku, napf. obsah PC hry, rozsah vzdélavanych
podnikatelskych znalosti, schopnosti a dovednosti, legislativa vztahujici se k podnikéni atd. Budou zde
vysvetleny viechny pojmy objevujici se v jednotlivych kvadrantech, cizi slova, pojmy, zakonitosti a budou zde
uvedeny pfip. ndvrhy ¢i néavody, jak postupovat déle v ¢ase. Minimalné bude do informa&ni zdkladny zaneseno
100 riznych pojmi.
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Vystupem této zakazky bude pocitatova hra "Virtualni podnik v redlném &ase", ktery bude svym

charakterem odpovidat relnému podniku v realném ¢ase. Po&itatova hra bude viem Zakiim poskytovat zp&tnou
vazbu pfi jejim hrani a to ve form& hodnoceni tsp&iného feeni dil¢ich tkolit i hodnoceni prosperity jejich
virtualnich podniki.

DalSi poZzadavky na podobu vystupu zakdzky:

NavrZené feSeni musi byt kompatibilni s nejéast&j$imi internetovymi prohlizeti. Hra bude hratelna také
na mobilnich zafizenich typu tablet (obvyklé opera&ni systémy) opét internetovém prohliZedi.

Hra¢ se do hry bude ptihladovat pomoci svého emailu a hesla. Registrace prob&hne ovéfenim emailu
pfes odeslany link.

Herni &ast musi byt koncipovéna graficky pfitazlivé pro cilovou v&kovou skupinu, aby dokézala upoutat
a udrZet pozornost této cilové skupiny. Prostfedi hry, budovy, infrastruktura a ostatni budou
vykreslovéany ve 2D.

Herni mapy se budou skladat zn¢kolika mést do kterych, ve kterych si hragi budou moci zakladat
firmy.

Na vygenerované mapé by se méla ndhodné pohybovat infrastruktura a obyvatelstvo popk. zvifectvo a
pfiroda, aby vypadala pfirozené.

Soucasti feSeni musi byt rozséhla administrace umozitujici detailni nastavovani Jjednotlivych parametrii
hry. Jadro hry musi byt koncipovéano co mozna nejobecngji s tim, e veskeré reakce systému se budou
definovat pravé prostfednictvim administra¢niho rozhrani.

Herni engine musi umoZiiovat paralelni hru fadové stovek online hragd.

NavrZené feSeni administraéniho rozhrani musi zohlediiovat moZnost realizace dodate¢nych uprav,
flexibilitu a rozsifitelnost. PFidavini nahodn& vyskakujicich situaci, které hradi mohou b&hem hry
nastat.

Navrzené FeSeni musi splfiovat veskeré standardni naroky na zabezpedeni webovych aplikaci proti
neopravnénému piistupu.

Soucasti navrzeného fedeni musi byt spolehlivy systém uklddén{ a zalohovani dat.

Hra bude fungovat tak, Ze hragi budou postupné obsazovat jednotlivd herni pole hraciho planu (tj.
stavebni zony ve méstech na ostrové). V téchto z6éndch budou hragi zakladat svoje firmy, starat se o
jejich fungovani a prosperitu. V ostatnich polich budou firmy jinych hradi, statické firmy, s kterymi
bude moci hra¢ dobrovolné obchodovat (nebude se chovat jako UI — budou pteddefinované moznosti
pro hrace, co si ze statické firmy bude moc vzit nebo co ji prodat).

Hra bude fungovat ve stylu 2D ,,strategie” s prvky RPG, kde hra¢ bude rozvijet své dovednosti, jehoz
rozhodnuti v samotné hie (z ndhodné vyskakujicich situaci), ovlivni budouci ptileZitosti a rizika na trhu.
Kazdy hra¢ bude mit pfehled o aktualnim stavu viech svych hernich statistik. Administra¢ni rozhranf
bude také umoZilovat sledovanf uspdinosti hrag.

Hréaci budou moci vytvafet skupiny a sledovat statistiky mezi skupinami navzajem.

Hra bude probihat v upraveném ,redlném &ase. Administraéni rozhrani umozni nastavovat rychlost
tohoto realného ¢asu. Zrychleni napt. 1x az 20x podle budouciho zjisténi nejlepsi hratelnosti.

Soucasti dodavky bude zpracovani kompletni dokumentace v eském jazyce a zakladni zakoleni
povéfenych pracovniki pro administraéni rozhrani,

Dalsi podminky: Vystup zakézky bude voln& pouzitelny pro libovolny okruh uzivateli, pfi¢emz si dodavatel
nebude narokovat Zadna prava ani naroky. Vystup zakdzky bude v souladu s pravidly pro grafickou identitu
vystupl projekti v rdmci programu OP VK.
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Ptiloha & 2 — Nabidka uchaze&e véetné jejich pFiloh (¢4st prezentujici technické FeSeni zakazky)
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i.s;dlu zadavatele :

| VVV MOST spol. s ro.
| Topolové 1234
| 43401 Most
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‘zadayatele:

:{ RNDr. Jaroslav Jochman, jednatel
4 tel.: 777 748 205
_| e-mail: jochman jaroslavi@vvvmost.cz

'] 00526355
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::| Edita Janstova, DiS.. manaZer projektu
| tel: 775900 737
| janstova@vvvmost.cz

I R—Blt Technology, s.r.0.
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Zidovicka 216, 434 01 Most -Vielno

7| Jméno: Ing. Radek Si
_muhaapmwhiwl’“m f"‘f’. f:mf}‘ém; -
uchazele, v¢. ‘mmm““d@“ (elefon | ejefon: 604 944 755

| a emailova adresa). | E-mail: tit@rbit.cz
.;-ICuchmée e 1 24719790

: -| Jméno: Ing. Radek Si
J._.-Knntakmi osobannhmée, \ré 5 ;ml;‘ge je%lme[e Han
konﬁaldnich wajﬁ {mlefm &emaﬂové | Telefon: 604 944 755

§ adzesa)

*| E-mail: mit@sbit.cz

Nabldkové cena
o : l’flenénweu)j T
; Bmm'li Y ,BPH_{Zt%} [ V. DPH
m‘“’a“‘m’fl"’ﬁmém 610.000 K& 128.100 K& 738.100 K&
,,v;mm:upodmkmamémm I 10.000 Ke ' :
Elektronicka informatni zékladm R 150.000 K& 31.500 K& 181.500 K&
' Nabidkova cena celkem e 760.000 K& 159.600 K& 919.600 K&
V Mosté dne 25.6.2013
| o R: ek Siman
— ‘
R-Bit Technology, s.r.0.

(podpis opravnéného zastupce Uchazece)




28 R-Bit Technology, s.r.o.

TECHNOLOGY

Nabidka realizace interaktivni pocitaéové hry
»Virtualni podnik v realném case*

Koncept hry (hodnotici kritérium B)

Zakladni specifikace

Hra pobéZi v internetovém prohliZe¢i a bude moZné ji hrat online s dalSimi protihraci.
PoZadavky zadavatele budou splnény v celé $ifi. Ovladani hry bude v maximalni mozné
mife intuitivni, hra zabavna a co nejvice podobna realité, aby Zaci méli motivaci se
dobrovolné vracet a studovat tak dalSi aspekty fungovani firmy.

Na zajimavosti hra ziska diky nahodnému generovani situaci. Ani ve skutecnosti firmy casto
nedokaZi predvidat déj a setkavaji se tak s necekanymi pfileZitostmi ¢i potizemi.

Hodnoceni hracu (prestiZ) bude probihat podle nékolika veli¢in: penize, velikost firmy,
vnitini spokojenost zaméstnancd, hodnoceni v ocich vefejnosti, atd. Hodnota této prestize
bude urena algoritmem, ktery se upfesni béhem vyvoje podle nasbiranych tdajt. Zpisob
vypoctu prestize i seznam dilcich parametra vypoctu pujde definovat v administracnim
rozhrani.

Herni prostredi

Z pohledu hrace bude hra podobna znamé strategické hie SimCity. Dovolujeme si
navrhnout, aby bylo v hlavnim zobrazovacim okné pouzito tzv. isometrické zobrazeni
namisto obycejného 2-rozmérného (2D). Isometrie, prestoZe stale zlstava jen ve 2D, vnasi
pocit prostoru a vzdalenosti mezi jednotlivymi objekty. Pro porovnani uvadime bezny 2D
pohled (prvni obrazek) a pohled isometricky (druhy obréazek). Pfirozenost druhého pohledu
je zfejma, prestoZe princip plosinové hry zlstava shodny.

Konkrétni grafické zpracovani jednotlivych objektd (domd, cest a dalSich doptriki) se bude
od uvedenych obrézkii lisit, nebot bude zpracovano teprve v prubéh vlastni tvorby



pocitacové hry. Hrac bude hru ovladat mysi a bude moci napfiklad nakoupit dum jako nové
sidlo firmy. Pozadovany diim vybere z nabidky a umisti jej kliknutim na volné pole hraci
plochy. Obdobné bude-li chtit tfeba s nékym obchodovat, vybere kliknutim existujici sidlo
jiné firmy a zobrazi se mu nabidka moZnych reakci. Herni engine tak bude klast velky dlraz
na intuitivni jednoduché ovladani a uZivatelskou privétivost. Grafické zpracovani i
hratelnost tak jisté prispéje k tomu, aby hra Zaky bavila a pfitom aby si naprosto
nenasilnou formou osvojili zakladni ekonomické znalosti.

V hernim okné se budou vyskytovat objekty (typicky néjaké budovy ¢i stavby). Vlastnictvi
téchto objektt bude existovat nasledujicich tfi typl:

 vlastni objekty - majitelem je hrac
+ cizi objekty - majitelem je néktery z protihraca

+ ,uméla inteligence" - majitelem téchto objektl je poditad. Tyto objekty jsou
typicky statni instituce a statni firmy. V prostfedi hry budou takové firmy fungovat
idealné, protoZe vzdy budou mit dostatek zboZi k prodeji, ale také neomezené
prostfedky k nakupu. Nevyhodou spolupréce s takovou firmou pak miize byt napr.
korupcni skandal a nasledné sniZeni hodnoceni v ocich vefejnosti.

Veskera komunikace hry s hracem bude probihat v eském jazyce a srozumitelné na takové
arovni znalosti ekonomickych termind, aby je Zaci snadno pochopili. U sloZitejSich pojmi
budou mit hraci mozZnost zobrazit kontextovou informaci z vykladového slovniku pojmu.
Hraci si budou smét vykladovy slovnik prochazet také cilen& s moznosti vyuziti odkazt na
pripadné dalsi navazujici pojmy (podrobnosti viz kapitola ,Informacni zakladna® této
nabidky).

Hraci budou béhem hry reagovat na nejriznéjsi vzniklé situace, Pravé tyto reakce je budou
zcela pFirozenym zplsobem motivovat ke studiu a chapani ekonomickych souvislosti.
UZivatelské reakce lze rozdélit do nékolika kategorii:

* Interakce s objekty hraci plochy - tyto udalosti vyvola hrac svym vlastnim uvaZenim
a jsou plné v jeho kompetenci. Jako pfiklad uvedme vyse zminény nakup zboZi od
protihracovy firmy.

* Herni situace - vyskyt téchto udalosti hra¢ ovlivnit nemiZe. Budou »vyskakovat“ v
zavislosti na stavu firmy, pfedchozich rozhodnutich hrace i jeho protihrac a na
nahodé. Hrac bude muset na vzniklou situaci adekvatné zareagovat.

* Volitelné prileZitosti - jedna se o typ udalosti, které budou nabizet jisté vyhody,
pokud hrac spravné zareaguje. Nebudou nijak ,,vyskakovat®, ale objevi se v menu
hry, kde si je hra¢ bude moci prostudovat a zamyslet se nad svym dalsim postupem.
Typickym prikladem m(zZe byt zaplaceni dani, odvody pojistovné &i vyplata mzdy
zameéstnancum.

Aby spolu mohli hraci vzajemné komunikovat podobné jako v realité, bude do hry
implementovan systém pro zasilani zprav. Domnivame se, Ze plnohodnotny chat by Zaky
zbytecné rozptyloval a svadél by je pouze k obycejnému ,,chatovani“ namisto toho, aby se
vénovali chodu firmy. Nami navrhovany systém zprav bude vice pFipominat prosty e-mail,
tj. bude se jednat o komunikaci, ktera je pomalejsi a hradi si tak [épe rozmysli, co bude
obsahem komunikace s ostatnimi. Ucitelé ¢i vedouci souteZnich skupin budou moci
rozesilat zpravy hromadné. Samotni hraci mohou napsat vzdy jen jedinému pfijemci.

Zivotni cyklus hrace

Hraci budou postupné prochéazet Ctyfmi drovnémi podle dosaZzenych vysledkd a odehraného
casu:



1. .zaméstnanci - zakladni herni Groven, kde budou vsichni zac¢inat. Hraci se zde nauéi
vydélavat penize a také ziskaji zakladni prehled o prijmech a vydajich, budou smét
pronajmout nemovitost a pofidit spotiebni zbozi.

2. Zivnostnici - osvoji si zaklady obchodu, budou moci koupit mensi nemovitost &
pronajmout si kancelaf. Hradi si z nabizenych moznosti zvoli &innost svoji Zivnosti a
nastuduji zakladni legislativni normy, které jim budou podany jednoduchou a
pochopitelnou formou.

3. Jjednatelé - pokud budou mit Zivnostnici dostatek prostfedkl, mohou pfestoupit na
tuto Groven, kde jim bude zpristupnéna cela skala obchodnich pfileZitosti. Hradi se
nauci, Ze vétsi moznosti s sebou prinaseji vyssi miru rizika véetné moznosti (iplného
krachu firmy. Ziskaji také povédomi o principu fungovani ve spoleenstvi vlastnikd,
statutarnich organech spolecnosti a valné hromadé.

4. investori - jedna se o nejvyssi Uroven hrani hry. Tyto osoby budou mit mozZnost
investovat do firem a zajistit si tak jesté vétsi prijmy. Budou moci pofizovat drahé
nemovitosti a luxusni zboZi. Nauci se také vnimat schopnost firmy dostat svym
financnim zavazkam.

Zjednodusené lze Fici, Ze niZsi Groven hry je svymi moznostmi vZdy podmozZinou (rovné
vyssi podobné jako na tomto obrazku:

zameéstnanec

Zivnostnik

jednatel

Popis administraéniho rozhrani

Administracni rozhrani bude koncipovano tak, aby umoziovalo upravovat a ménit nastaveni
hry v celé $ifi. Diraz bude kladen predevsim na to, aby mohl byt herni engine maximalné
obecny a teprve prostrednictvim administrace bude definovano specifické chovani hry.
Tento pristup bude sice vyZzadovat vytvoreni pomérné obsahlé sady pravidel, vyhodou viak
bude flexibilita celého systému. Vychozi nastaveni a zakladni sada pravidel budou soucasti
dodavky. Detailni doladéni bude provedeno ve spolupraci se zadavatelem dle nasbiranych
dat z testovaciho provozu.

Administrace se bude skladat minimalné z téchto moduldi:

 sprdva uZivatel - umozni fidit uZivatelské Ucty a jejich pristupova opravnéni.
Soucasti spravy uzivatel( bude také mozZnost zakladat skupiny a pfifazovat do nich
jednotlivé Cleny.

» sprdva her - spravci bude umoznéno zaloZit novou hru, pripadné stavajici hru
ukoncCit a provést finalni vyhodnoceni dosazenych vysledkl. Ukoncené hry zistanou
v sytému zachovany pro pripad pozdéjsi zpétné analyzy vysledk(. Spravce zde bude
moci definovat parametry pro jednotlivou hru, predevsim pak velikost hraci plochy,
rozloZeni statnich firem a poCet hraca v dané hre.

- sprdva informacni zdkladny - tento modul bude poskytovat nastroje pro vkladani
znalosti do informacni zakladny. Bude zde tzv. WYSIWYG editor, tj. editacni okno



svymi moznostmi podobné textovému procesoru (Word). Vyhodou je intuitivni
zpusob psani textu véetné vkladani odkazl na dalsi zdroje v informaéni zakladné.

® sprdva informacni zékladny - tento modu! bude poskytovat nastroje pro vkiddani znatost! do informaén! zakladny. Bude zde tzv.
WYSIWYG editor, tj. editaéni okno svymi moZnostrmi podobné textovému procesoru (Word).

*»  sprdva vykladového slovniku - umozni vytorit slovicek pojmu s jejich vy'rklady, kde si
hraci budou moci dohledavat vysvétleni terminti, které dosud neznaji nebo
nechapou.

« pravidla hry - toto je nejduleZitéjsi Cast administrace, ktera bude definovat
zakladni chovani celé hry v zavislosti na riznych situacich. Administrator zde zvoli
cilovy kvadrant pravidla (tj. zaméstnanec, Zivnostnik, Jednatet ¢i investor), popise
situaci a pravdepodobnost jejiho vyskytu. Dale uvede mozné odpovédi hracd (napr.
A-C) a ]akym zpusobem hra na kazdou z odpovédi zareaguje Pro kaZdou odpovéd’
bude mozné urdit kdy a s jakou pravdépodobnosti miZe nastat néjaka dalsi situace,
¢imz vznikne jista sit’ stavovych prechodi podobné jako na obrazku:

nahoda

C, 100%

1. situace

3. situace

B, 100%




Soucasti modulu pravidel hry bude také sprava seznamu parametr(i, které lze vyuZivat pro
vypocet prestize. Pro prehlednost jesté uvadime priklad administra¢niho rozhrani uréeného
ke sprave pravidel hry.

Nhxew: G001 |-z sy

uréenl:  jednatelé

B P s

Popls: Vade firma dosud neobdrfcla penize za zakdzku v hodnoté 100 000 Ka,
ptestoie faktura je jik 30 dni po splatnosti. Jaké budou vade daldi
kroky?

Text odpovédi: Propustit 1 zaméstnance

Reakee hry; Pravé jste propustil oblibeného kologu. Joho spolupracovnikim se to |
inelibi a ob&vaji sc o svou pric:.

| T— EC e d  PhgaE oA iy
Daldi stav: | 0002 -} y 0denod zaméstnancic_: | nastane s pravdépodobnosti| 25% : | béhem obdobi| 3 3 | mésich

a donutit pdbdratele zaplaut diuknou Listky vierné Groki: z prodieni. )

Text odpovédi: | Naymout privnika

Reakce hry; |investice do prdvn{ka se vyplatila a dluind &éstka byla obratem !
ighrazena na vés {fet v bance. Cdbératel vid vidak pomluvil u ostatnich
|tirem, Xteré se budou zdrdhat m vémi spolupracovat.

) T
! obilbenost u odokrateld : ' [ - 10% : |
Phidar datdi vily

Dot stav: | i aden 7}

Text odpovadi: | Vait s Uvr 4 banky s irokem B% na pinou whi diutné Gisty.

Reakce nry: Banka vim pfiznala dvér v plné v§5i s dobou spihaeni 1 rok. Bluiafk

E&mtku oplatil jedtd tento mbsic véotnd smluvnleh Grokd za prodleni 50 10 KE pautig
dad.

125000 KZ Ogoprar

L A0 5 Qgabrar

EE L odeprar

PRt daldi v

Dal3 stay. 0003 - neschopnast splacet uvér © | s pravdépodobnostl 5% : . behem obdobl | 17 : - misicd

= sprdva firem - tento modul umozni definovat seznam odvétvi, v nichz mohou
fiktivni firmy hracu plsobit. Také zde bude sprava ,statnich” firem & GradG s
mozZnosti Upravy jejich chovani.

«  globdlni nastaveni - umozni definovat rizna nastaveni celého systému, predevsim

pak rychlost plynuti ¢asu. Spravce tak bude moci urychlit nebo zpomalit i
rozehranou hru.

« statistika - prehled o vyuziti systému
Integrace do existujiciho webového prostredi

Hra pobézi na nasich vlastnich serverech, zajistime vsak potrebnou Upravu doménovych
zaznamu (DNS), aby se hra mohla stat soucasti existujiciho projektového webu, bude-li
potfeba. Pokud bude hra bézet na Gplné nové webové doméné, zajistime jeji registraci.

Konecny vzhled bude prizpiisoben béhem vyvoje dle pozadavk( zadavatele tak, aby
odpovidal potfebam projektu.



Navrh hernich aspekti (pravidla hry)

Skutecna napli pravidel se bude jesté béhem vyvoje upfesiiovat a ladit, dovolujeme si vsak
nabidnout alespon néktera témata a pfiklady, které by se mohly v pravidlech objevit.
Finalni obsah bude pribézné konzultovan se zadavatelem.

Otdzky financovdni formou leasingu nebo Gvéru. Hradi by mohli spocitat umorovaci
plan. Méli by také védét, kdo je majitelem predmétu v priibéhu splaceni v obou
pripadech. Co se stane, nastanou-li problémy s financovanim? vV pripadé Gvéru lze
prodat majetek a zbytek Gvéru uhradit vynosem z prodeje. Mohla by se takéobjevit
otazka, co viechno lze dat do nakladd firmy v pripadé Gvéru (jen aroky) a v pfipadé
leasingu (splatky vcetné rozpocitani akontace).

Kurzové rozdily. Hraci muze byt nabidnuta zpoplatnéna sluzba banky, ktera jej
zajisti proti kurzovym ztratam. Vyplati se pfi vét3ich objemech obchodu.

Situace tykajici se solventnosti odbératele. Nabidnout hrac¢im moznost si tzv.
nproklepnout” spolecnost obchodniho partnera, coZ miiZe byt G&inné zvlasté v
pripadé velkych zakazek.

Otadzky tykajici se DPH. Hraci by se méli nauéit, kdy je vyhodné obchodovat s
platcem DPH, je-li firma sama platcem &i nikoliv. Pokud si nemohou odpocist
vstupni DPH, projevi se to ve finalni cené vyrobku &i sluzby.

Daiiové pFizndni v pifipadé OSVC. Hrai by si méli vyzkouset, kdy je vyhodn&jsi
pouzit odpoctovy pausal a kdy naopak uplatnit skutecné naklady. Méli by se také
dozvédét, Ze jsou v soucasnosti riizna procenta pausalu pro riizné druhy Zivnosti.

Investicni projekty. Hraci by se mohli napfiklad rozhodnout mezi 3-4 rdznymi
projekty, do kterého z nich budou investovat. Projekty by se liSily velikosti
investice, Casem a odhadovanou mirou vynosu. Hraci by si méli dokazat spocitat
budouci vynosy a zvolit nejvyhodnéjsi investi¢ni projekt.

RozloZeni rizik spolecnosti. Hraclim by byly nabidnuty moZnosti rozloZeni rizik na
zakladé geografie, na zakladé poctu odbératelli a dodavateld nebo rozlozeni v
oblasti financnich investic.

Otdzky ohledné stalych (fixnich) a proménlivych (variabilnich) ndkladii. Hra&im by
byly nabidnuty otazky, jaky vliv na chod firmy by méla napfiklad zména najmu.

Otazka tykajici se zisku firmy. Pokud firma vyprodukovala zisk, méla by ho vyuzit
pro expandovani do novéjsi technologie, dalSiho druhu zboZi, stabilizace podniku,
skoupeni konkurence atd.

Reseni druhotné platebni neschopnosti. Hraci mohou byt postaveni pred situaci,
kdy nemohou plnit své zavazky vici dodavateliim, protoze jim dosud nezaplatil jiny
velky odbératel. Jako jedno z FeSeni miZe byt pfedloZeno odkoupeni pohledavky a
vyreseni zavazku formou zapoétu diky pohledavce za odbératele dodavateli.

Ndkladnost financnich zdroji. Hraci budou postaveni pred rozhodnuti vyberu
vhodného financovani svych zamér(i, napf. nakup firemniho automobilu. Mohli by
vybirat mezi vlastnimi zdroji, leasingem a Gvérem, kdy leasing se v disledku vyplati
vice, znamena vsak jisty zavazek po urcitou dobu.

VyuZiti investicnich pobidek. Hraci si budou moci vybrat z nékolika riizné
zajimavych investicnich pobidek od statu, napf. podpora pifi vytvafeni novych
pracovnich mist, rekvalifikace a Skoleni, podpora vyzkumu a vyvoje.



» Investice. Hraci budou moci provadét hmotné investice (do pozemk(, budoy, atd.),
nehmotné investice (licence, patenty, autorska prava) a investice financni (zastavni
listy, akcie, podilové listy)

Zajisténi bezpecénosti (hodnotici kritérium C)
Bezpecnost aplikace a uzivatele pred nezadoucimi vlivy bude zajiSténa témito technickymi
prostredky:

1. Komunikace se serverem pres Sifrovany protokol HTTPS (neni viak nutné, nejedna
se o citliva data).

2. Bude vyZadovano bezpecné heslo, tj. vynucené alespon jedno velké pismeno, Cislice
a jeden specialni znak, dalka hesla 10 znaku ¢i vice.

3. Hesla uzivateld budou uloZena jako hash s pouzitim silné a bezpecné Sifry SHA-1.
Hesla nelze zpétné dekodovat.

4. Aplikace se bude automaticky odhlasovat po dohodnuté prodlevé.
5. Bude vytvoren systém opravnéni, kdy kazdy uzivatel ma pristup jen do uréité Casti.

6. Aplikace bude odolna viici znamym zpUsoblm napadeni jako je napf. SQL injection
¢i cross-site scripting a dalsi.

7. Server, kde aplikace pobézi, je umistén v jednom z nejvétsich hostingovych center
CR. Bezpecnost dat je zajiSténa pomoci RAID poli, vypadek napajeni diesel
agregatem. Moznost fyzického poSkozeni serveru je tak velmi nepravdépodobna.

8. Data budou kazdou noc pravidelné zalohovana na dalsi externi server. Neodhalenou
chybou aplikace Ci havarii serveru by tak mohlo v nejhor$im pfipadé dojit ke ztraté
dat pouze za poslednich 24 hodin.

Informaéni zakladna (hodnotici kritérium D)
Informacni zakladna bude rozdélena na dvé hlavni casti:

»  Naucné &ldnky - Obsah naucnych ¢lanku bude vkladan prostfednictvim
administracniho rozhrani, kde bude k dispozici WYSIWYG editor (viz popis rozhrani
vyse). Spravce tak bude moci upravovat porizené vzdélavaci texty obdobnym
zpusobem jako napr. ve Wordu. Jednotlivé clanky budou moci odkazovat na dalsi
informacni zdroje, interni (v ramci informacni zakladny) i externi (v internetu). V
ramci nauénych ¢lankud bude fungovat fulltextové vyhledavani, hradi se tak nauci
hledat informace pomoci vhodné zadanych kli¢ovych slov. Clanky budou také
kategorizovany, takze bude mozné potrebnou informaci dohledat jako v kniznim
katalogu.

Vykladovy slovnik pojmi - Obdobnym zplsobem jako sprava nauénych ¢lankd bude
fungovat i sprava vykladového slovniku pojmu. Rozdil viak bude v tom, Ze se
definuje konkrétni termin &i slovni spojeni a k nému bude pfirfazeno (obvykle
relativné kratké) snadno pochopitelné vysvétleni. Vykladovy slovnik bude pouzivat
jednodussi jazyk, aby nedochazelo vlastnim vykladem k jesté vétsimu nepochopeni.
Pojmy budou razeny abecedné jako v bé&zném slovniku, navic bude k dispozici
moznost hledani termint podle klicovych slov. Jednotlivé vyklady mohou obsahovat
odkazy na dalsi casti informacni zakladny i na externi zdroje (internet).

Obsah informacni zakladny bude porizovan ve spolupraci s odborniky v oblasti ekonomie,
ktefi dodaji podklady v oblasti podnikani i legislativy v poZadované kvalité. Nasledné bude
text upraven pedagogickym odbornikem tak, aby vyhovoval potfebam cilové skupiny




stfedoskolakl. Obsahem nékterych naucnych ¢lankd budou také obecné navody, jak
nejlépe ve hre postupovat.

Hradi budou k informacni zakladné pristupovat pomoci odpovidajici polozky hlavniho menu.
Ve spolupraci se zadavatelem bude dale rozhodnuto, zda budou i jednotlivym situacim
navazana klicova slova. Hradi by si pak mohli velmi snadno vyfiltrovat pouze odpovidajici
Clanky a pojmy napriklad pouhy kliknutim na ikonku v okné situace, které jim pravé
»Vyskocila“ na obrazovku. Obdobnym zpisobem mohou byt kontextové provazany i nékteré
objekty hraciho pole - typicky tfeba budovy GFadt a instituci.

Dalsi detaily navrzeného reseni

Standardy a kompatibilita

Navrhované reSeni bude postaveno na nejnovéjsi normé jazyka HTMLS. Tato specifikace je
v dnesni dobé povaZovana za standard a bude v systémech podporovana i do budoucna.
Diky vyuZiti webového rozhrani bude dosaZeno kompatibility na Grovni prohlizecd,
operacnich systémU i hardwarovych zafizeni. Nemél by proto byt problém spustit hru jak
na PC se systémem Windows a prohliZzecem Internet Explorer, tak na pocitacich Apple
postavenych na systému OS X s prohlizeCem Safari & na mobilnich zafizenich typu tablet s
jejich operacnimi systémy a prohliZeci Firefox & Chrome. Diky webovému Fedeni neni
vyzadovana Zadna instalace dodatecného software - vie je ihned pfipraveno k pouziti.

Hardwarové detaily

Hra bude fungovat na serverech, které jsou umistény v jednom z nejvétsich hostingovych
center CR. Vyhodou tohoto Feseni je pfipojeni serveru do internetu vysokokapacitni linkou,
nepretrzité dohledové centrum &i ochrana pred vypadky proudu.

Reseni technickych problémd

Specialné pro tento projekt bude zfizena zvla$tni e-mailova schranka s dohodnutou
adresou, kam bude zadavatel zasilat poZadavky na opravy ¢i vylepieni. Tato schranka bude
napojena na automaticky evidencni systém (RT - request tracker), ktery kazdému
takovému poZadavku pridéli poradové Cislo (ticket), zafadi jej k vyfizeni. Pfi kazdém
zaznamu o dil¢im kroku reSeni ¢i dokoncené opravé bude rozeslano oznameni. Odesilatel
tak bude mit diky pFidélenému ticketu prehled o tom, v jaké fazi je feseni konkrétniho
problému. Neml(iZe se tak stat, Ze by byl néjaky pozadavek vynechan.

Aktualizace

Veskeré opravy a zmény jsou plné v rezii dodavatele, ktery se postara o aktualizaci
systému serveru i o aktualizace herniho software. Vyhodou umisténi na serveru je, Ze se
veskeré zmeny ihned propaguji ke viem hraclm automaticky bez nutnosti, aby museli
cokoliv instalovat sami.

Garance

Garantujeme osobni pfistup a rychlé jednani pfi feSeni problémd, které by mohly vzniknout
za béhu systému. Veskeré potiZe se snazime resit v co nejkratsi dobé, typicky béhem 24-48
hodin.



Zaver
V souladu s poZadavky je obsahem této nabidky predevsim:
*  Vytvoreni poptavané poéitacové hry
* Vytvoreni informacni zakladny
* Licence k uzivani
* Instalace a zprovoznéni online
* Dodani potiebné grafiky
* Zpracovani dokumentace a koleni povérenych pracovnik(
*  Zakaznicka podpora

Oproti povinnym pozadavk(im nabizime:
+  Pristup do systému na feseni pozadavka (RT)
* Aktualizace systému
* Bezplatna oprava chyb
* NepretrzZity dohled nad chodem fyzického serveru
* Periodické ovérovani funkénosti systému

V Mosté dne 25. 6. 2013
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Ing. Radek Siman
Jjednatel
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